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Η Ιδεατή Μηχανή Αντικειμένων OVM


Εισαγωγή


Στο κεφάλαιο αυτό παρουσιάζεται μια γενική περιγραφή του αντικειμενοστρεφή πυρήνα της πλατφόρμας στην οποία υλοποιήθηκε η διπλωματική αυτή εργασία. Η πλατφόρμα αυτή είναι το ΑΣΔΒΔ (Αντικειμενοστραφές Σύστημα Διαχείρισης Βάσεων Δεδομένων) KYDONIA. Το σύστημα KYDONIA, έχει αρχιτεκτονική πελάτη-εξυπηρετητή και ακολουθεί το αντικειμενοστρεφές παράδειγμα διαχείρισης των δεδομένων που αποθηκεύονται σ’ αυτό. Η διαχείριση των δεδομένων γίνεται από ένα αντικειμενοστρεφή πυρήνα, την Ιδεατή Μηχανή Αντικειμένων  OVM (Object Virtual Machine).


Πίο συγκεκριμένα, στην ενότητα 2.2 δίνεται μια περιγραφή των γενικών χαρακτηριστικών του OVM και  στην ενότητα 2.3  περιγράφονται οι βασικές οντότητες (αντικείμενα, τύποι) του OVM. Το κεφάλαιο κλείνει με μια περίληψη όσων αναφέρθηκαν σ΄αυτό (ενότητα 2.4). 


Γενικά χαρακτηριστικά του OVM


To OVM υποστηρίζει το αντικειμενοστρεφές μοντέλο και παρέχει μονιμότητα (persistency) και  κοινοχρηστία (sharebility) για τα αντικείμενά του. Όλες οι γνωστές δυνατότητες των αντικειμενοστραφών αρχιτεκτονικών ( [KiGaBa90], [Deux90], [AgrGeh89], [LaLaOr91], [AndHar87], [AndHar89] ), όπως σύνθετα αντικείμενα (complex objects), ταυτότητες αντικειμένων (object identification), ενθυλάκωση (encapsulation), πολλαπλή κληρονομικότητα (multiple inheritance), και επεκτασιμότητα (extensibility) υποστηρίζονται στο εν λόγω σύστημα [Ovm92]. 


Οι Βασικές Οντότητες του OVM


Η ενότητα αυτή ασχολείται με τις βασικές οντότητες του OVM. Οι βασικές οντότητες που υποστηρίζονται από το OVM είναι τα αντικείμενα (objects) και οι πρωτογενείς τύποι και δομές. 


Αντικείμενα


Τα αντικείμενα (objects) στο OVM αντιστοιχούν στις οντότητες του πραγματικού κόσμου.  Ο σχεδιαστής που θα αναπτύξει μια εφαρμογή στην κορυφή του συστήματος OVM πρέπει να δημιουργήσει μια φυσική αντιστοίχιση μεταξύ των οντοτήτων του πραγματικού κόσμου και των αντικειμένων του συστήματος. Ο,τιδήποτε στο OVM είναι αντικείμενο.


Κάθε αντικείμενο έχει μια μοναδική ταυτότητα (object identifier). Aυτή η ταυτότητα χρησιμοποιείται για να χαρακτηρίζει το αντικείμενο για όλη του τη ζωή στο σύστημα. Τα αντικείμενα αναφέρονται σε άλλα χρησιμοποιώντας τις ταυτότητές τους. 


Τα χαρακτηριστικά (attributes) ενός αντικειμένου και οι τιμές τους χαρακτηρίζουν την κατάσταση (state) του αντικειμένου σε κάθε χρονική στιγμή. 


Τα αντικείμενα με το ίδιο σύνολο χαρακτηριστικών είναι ομαδοποιημένα σε κλάσεις (classes). Οι κλάσεις περιέχουν την κοινή πληροφορία (μετα-δεδομένα, metadata) των αντικειμένων που ομαδοποιούν. Τα αντικείμενα που ανήκουν σε μια κλάση ονομάζονται στιγμιότυπα (instances) της κλάσης και η διαδικασία από την οποία δημιουργείται ένα αντικείμενο ονομάζεται στιγμιοτυποποίηση (instantiation). 


Στο OVM, οι κλάσεις είναι οργανωμένες σε ιεραρχίες υποκλάσεων / υπερκλάσεων (ιεραρχίες IS-A). Στο επίπεδο των εφαρμογών μια νέα κλάση πάράγεται μόνο από μια ήδη υπάρχουσα κλάση του συστήματος της εφαρμογής. 


Τύποι του OVM


Στην ενότητα αυτή περιγράφονται οι OVM τύποι. Είναι υλοποιημένοι ως C++ κλάσεις και χρησιμοποιούνται είτε ως χαρακτηριστικά των OVM αντικειμένων είτε για την υλοποίηση δομών που χρησιμοποιούνται από το σύστημα.
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Η C++ ιεραρχία OVM τύπων όπως φαίνεται στο � REF _Ref374007668 \* MERGEFORMAT �Σχήμα 2-1� έχει ρίζα την αφηρημένη (abstract) κλάση Type. Η κλάση Type είναι κλάση βάσης (base class) ή υπερκλάση για όλες τις κλάσεις που αναπαριστούν OVM τύπους. Οι OVM τύποι μπορεί να είναι απλοί ή σύνθετοι.


Τα αντικείμενα στο OVM μπορούν να αποτελούνται από χαρακτηριστικά που έχουν απλές τιμές (single-valued attributes) ή πολλαπλές τιμές (multi-valued attributes). Οι πρώτες είναι τιμές που παράγονται από κλάσεις πρωτογενών τύπων, όπως π.χ. οι ακέραιοι. Οι δεύτερες παράγονται από κλάσεις-κατασκευαστές, π.χ. λίστες. 


Οι απλοί OVM τύποι αναπαρίστανται από υποκλάσεις της κλάσης BType, που είναι κλάση βάσης όλων των απλών OVM τύπων. Απλοί OVM τύποι είναι οι ακέραιοι (στιγμιότυπα της κλάσης Integer), οι συμβολοσειρές (στιγμιότυπα της κλάσης String) κ.α.


Οι σύνθετοι OVM τύποι αναπαρίστανται από υποκλάσεις της κλάσης Constructor, που είναι κλάση βάσης όλων των σύνθετων OVM τύπων. Σύνθετοι OVM τύποι είναι οι λίστες (στιγμιότυπα της κλάσης List), τα δέντρα (στιγμιότυπα της κλάσης Tree) κ.α.


Για να μη δημιουργείται σύγχιση μεταξύ των χαρακτηριστικών των OVM αντικειμένων και των C++ χαρακτηριστικών OVM τύπων, τα χαρακτηριστικά των τελευταίων αναφέρονται ως πεδία στο υπόλοιπο της διπλωματικής εργασίας.


Oι πρωτογενείς τύποι που υποστηρίζει το OVM είναι: ακέραιοι (integers), λογικές τιμές (booleans), χαρακτήρες (chars), χαρακτηροσειρές (strings), σειρές από ψηφιολέξεις (bytestreams), και ταυτότητες αντικειμένων (object identifiers).


Oι πρωτογενείς δομές (data structures) που υποστηρίζει ο πυρήνας OVM είναι: λίστες (lists), σύνολα (sets), πίνακες (arrays), και δέντρα (trees).


Περίληψη


Στο κεφάλαιο αυτό παρουσιάστηκαν με συντομία τα πιο βασικά σημεία του αντικειμενοστρεφούς πυρήνα του ΑΣΔΒΔ KYDONIA (OVM), σε βαθμό ανάλογο με τη σημασία τους για τη διπλωματική αυτή εργασία. Πιο συγκεκριμένα, έγινε αναφορά στο μοντέλο δεδομένων του OVM και στο μοντέλο κληρονομικότητας που υποστηρίζει. Ο σκοπός ήταν αφ’ ενός να δημιουργηθεί το κατάλληλο υπόβαθρο για την κατανόηση του υπόλοιπου της διπλωματικής εργασίας από την πλευρά των εννοιών που χρησιμοποιούνται στο σύστημα, αφετέρου να περιγραφεί η φιλοσοφία του συστήματος.
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